Anleitung zum Erstellen eines klingenden Bildes {%ﬁéﬁf%;

Annikas Musikecke

1. Erstelle einen Ordner in dem Du folgende Dateien ablegst: Das Hintergrundbild, alle Tondateien, die .txt-Datei,
die Du hier runterladen kannst: https://www.annikas-musikecke.de/musikecke/klang-und-sangwerkstatt/klingendes-bild/

2. Benenne alle Dateien sinnvoll und wiedererkennbar.

3. Offne die .txt im Editor (passiert automatisch bei Doppelklick)

4. Bearbeite die grin markierten Stellen nach der Anleitung unten. Wenn Du Dich nicht auskennst, probiere aus,
was Veranderung der Zahlen bewirkt.

5. Speichere und schlielRe die .txt und benenne sie um in .html. Der Computer wird dich vorwarnen, dass die Datei
dadurch kaputt gehen konnte, das tut sie aber nicht. Wenn du die umbenannte Datei in einem Browser offnest
(passiert automatisch), dann solltest du das fertige Ergebnis sehen. Wenn Du Anderungen vornehmen willst,
benenne die Datei wieder in .txt um und Dir wird der Text angezeigt werden. Das Ausprobieren und Anpassen
kann ein wenig Zeit in Anspruch nehmen.

Viel Spal winscht
Annika



Anleitung zum Erstellen eines klingenden Bildes

| |hier nichts verandern| |relevanter Bereich fiir Gestaltung| |diese Werte darfst/sollst Du verandern | Annikas Musikecke

<!Bitte unbedingt beachten: Keine Veridnderung in Zeile 1-14 (script) wvornehmen.:>

<figure>
<script»
window.onload = function () {
document. querySelectorAll(“clickarea™).forEach((clickarea) => {
var src = clickarea.getAttribute("src");
var audio = new Audio(src);
clickarea.onclick = function() {
audio.play();
}
1
¥
</script>
<style>

div#container {
position: relative;}
div#container img{
position: absclute:
width: [1888px; Wenn das Hintergrundbild am Rand abgeschnitten ist, kannst Du hier die
height: 664px;} GroRRe des Bildausschnittes einstellen, sodass das ganze Bild zu sehen ist.
clickarea {
position: absolute;
display: block;
z-index: 18;
; ; border-width: "&px; Breite des Randes (border-width) in px;
Hier stellt inr alles zu || 4an_ ctvie: colid: ] A0 O " " " ; i
order-style: solid;  Gtj| des Randes (border-style): Trage ein: "hidden" (ohne Rand); "dashed" (gestrichtelter Rand); oder "solid" (durchgezogener Rand).

g:ﬂnaﬂﬂgzzzf: und EZZi;:OE:éOEOSEFaggié Farbe des Randes (border-color): Nutze einen html-Farbcode. Diesen kannst Du z.B. hier herausfinden: https://html-color-codes.info

Kastchen ein: it W ’ Farbe der Innenflache (background-color): "none" steht fur keine Fillung. Du kannst einen htmi-Farbcode eintragen wie oben.
’ height: 5gp;;} Breite (width) und Hohe (height) des klickbaren Kastchens in px.

</style>

<div id="container">»

<!-- Klickflichen --> Jede Zeile erschafft euch ein neues Viereck. Bei src="xyz" tragt ihr den
<clickarea src="Zoom@@B2.mp3" style="margin-top:173px; margin-left: 208px;"»</clickarea> genauen Titel der Tondatei ein, die erklingen soll. Diese Tondatei legt ihr in
<clickarea src="Zoom@@83.mp3" style="margin-top:454px; margin-left: 388px;"></clickarea> dem Ordner ab, in dem auch die .htm| mit diesem Text |iegt_

<cl%ckar1ea 5r‘c=::200m8885.mp3:: 5tyle=::marg%n—top:455px; mar*g%n—le-Ft: 688px;::></cl%ckarea> margin-top beschreibt den Abstand des Kastchens zum oberen Rand des
<clickarea src="Zoom@BE6.mp3" style="margin-top:395px; margin-left: 78@px;"»</clickarea> groBen Bildes, margin-left den Abstand nach Links. Mit diesen MaRen

<clickarea src="Zoom@BB7.mp3" style="margin-top:188px; margin-left: 514px;"></clickarea> . s \ - L .
<clickarea src="ZoomBBBE.mp3" style="margin-top:56px; margin-left: 31dpx;"»</clickarea> verschiebt ihr also das klickbare Kastchen an die I’IChtIge Stelle des Bildes.

Sl iy Anstelle von "Dschungelbild.jpg" tragt ihr hier den Dateinamen eures Hintergrundbildes ein und legt
(img src="TE - > das Bild in dem Ordner ab, in dem auch die .html mit diesem Text hier liegt.

<fdive
</figure>






